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PRÉSENTATION DU CAHIER 
D’APPRENTISSAGE

Bienvenue dans le cahier d’apprentissage du cours Modèle de répartition de votes et expérience aléatoire 
en contexte général. Ce cours, le troisième de la séquence Culture, société et technique en 5e secondaire,  
a pour but de développer votre habileté à traiter des situations qui requièrent le traitement de données 
issues d’une expérience aléatoire. À cette fin, vous serez amené à étudier différents modèles de répartition  
de votes :

• le scrutin à la majorité ;

• le scrutin à la pluralité ;

• la méthode de Borda ;

• le critère de Condorcet ;

• le vote par assentiment ;

• le vote par élimination ;

• la répartition proportionnelle.

Vous compléterez votre formation en approfondissant vos connaissances sur la probabilité, en abordant 
par exemple :

• le dénombrement ;

• les événements mutuellement exclusifs ;

• la probabilité conditionnelle ;

• la notion de chance ;

• l’espérance mathématique.

Vous serez amené à utiliser diverses stratégies de résolution afin de comprendre et de modéliser des 
situations-problèmes. Votre aptitude à déployer un raisonnement mathématique sera sollicitée. Puis,  
vous aurez à décrire vos démarches de résolution avec clarté et rigueur à l’aide du langage mathématique.

Vous êtes maintenant convié à réaliser les activités d’apprentissage qui vous sont proposées dans  
les trois chapitres du cahier de ce cours et à enrichir vos connaissances en traitement de données.

Portailsofad.com
Sur portailsofad.com, des capsules vidéo, 
des activités TIC et des versions imprimables 
des ressources complémentaires au cahier 
de la collection RÉSOLUTION vous 
accompagneront tout au long 
de vos apprentissages.

V
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COMPOSANTES D’UN CHAPITRE

OUVERTURE DU CHAPITRE

La première page décrit le contexte et la thématique 
qui serviront de trame de fond à l’acquisition des 
nouveaux savoirs abordés dans le chapitre.

Une table des matières 
accompagne cette 
première page. Les 
savoirs à acquérir 
y sont présentés pour 
chacune des Situations, 
ainsi que le thème des 
situations-problèmes.

CHAPITRE 1

Les types de probabilités  
et le concept d’équité

Prendre des décisions  
en contexte d’incertitude

Dans la vie de tous les jours comme dans le monde  
des affaires, il est essentiel de prendre des décisions.  
Or, prendre une décision n’est pas toujours simple.  

Dans le monde des affaires par exemple, une simple décision 
peut souvent faire la différence entre la réussite et l’échec  
d’un projet. Aussi, puisqu’il est impossible de prédire l’avenir  
avec certitude, on pourrait croire que certaines décisions ayant 
propulsé des entreprises au sommet relevaient essentiellement 
du hasard. Pourtant, c’est très rarement le cas ! En effet,  
la réussite relève plutôt d’une décision d’affaires réfléchie :  
un bon gestionnaire analyse l’information dont il dispose  
pour déterminer les différents résultats possibles et ainsi  
prendre la meilleure décision. Pour ce faire, les gestionnaires  
ont habituellement recours aux mathématiques, et plus 
particulièrement aux probabilités. Sans toutefois garantir le 
succès, cette démarche permet de prendre une décision éclairée.

Dans ce chapitre, vous apprendrez à utiliser les probabilités, 
autant selon une approche théorique, fréquentielle que 
subjective, pour analyser des situations aléatoires. Vous verrez 
aussi comment le concept d’espérance mathématique peut  
servir de guide pour planifier une production optimale.

2 CHAPITRE 1 – Les types de probabilités et le concept d’équité
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La démarche d’apprentissage proposée dans un chapitre permet de progresser en réinvestissant 
les apprentissages réalisés d’une section à l’autre. Le schéma qui suit illustre cette démarche 
et précise l’intention pédagogique de chacune des sections.

SITUATIONS

De manière générale, il y a 
deux Situations d’apprentissage 

par chapitre. La démarche proposée 
dans ces situations permet d’acquérir 

de nouveaux savoirs et de développer 
des compétences mathématiques 
dans des contextes réels, réalistes 

ou purement mathématiques.

SITUATION 1.1
LA LOI DES COSINUS

LA FORMULE TRIGONOMÉTRIQUE DE L’AIRE 
LA FORMULE DE HÉRON*

LA PROBABILITÉ THÉORIQUE
LA PROBABILITÉ FRÉQUENTIELLE

LA PROBABILITÉ SUBJECTIVE
LE DÉNOMBREMENT ET L’ÉNUMÉRATION DES POSSIBILITÉS

Concevoir un jeu de société

Le hasard occupe une place importante 
dans les jeux de société. Pour concevoir  
un jeu offrant une bonne dose de plaisir,  
il faut s’intéresser aux probabilités des 
différents événements qui peuvent survenir 
afin que le jeu soit équilibré. Cela augmente 
les chances de succès commercial du jeu.

SP 1.1

Olivia et Astrid complètent la 
conception d’un jeu de société. 
Pour jouer, on utilise un dé 
régulier pour les déplacements, 
un dé des couleurs irrégulier 
en forme de prisme droit à base 
rectangulaire et un plateau de 
jeu. Le plateau de jeu contient 
16 cases, dont chacune sera 
de couleur rouge, verte ou bleue.

Le but du jeu est simple : on se déplace avec le dé régulier, puis on lance le dé des couleurs. Pour amasser  
des points, on regarde le résultat sur le dé des couleurs : si la couleur obtenue est la même que celle de la 
case sur laquelle notre pion s’est arrêté, on gagne un point.

Pour finaliser la conception du jeu, il reste à déterminer de  
quelle couleur sera chacune des cases du plateau de jeu.  
L’objectif est d’assigner une couleur aux 16 cases du plateau de  
sorte que si un résultat est plus probable sur le dé des couleurs,  
il doit être moins probable sur le plateau de jeu, et si un résultat  
est moins probable sur le dé des couleurs, il doit être plus  
probable sur le plateau de jeu. Pour y arriver, Olivia et Astrid  
se sont intéressées au comportement du dé des couleurs sur  
plusieurs lancers. Voici les résultats obtenus par chacune :

REMARQUE : Le résultat du lancer du dé est la face visible sur le dessus du dé. Les joueurs utilisent le même dé à tour de rôle.

À partir de la probabilité associée aux différents résultats possibles du dé des couleurs,  
proposez une façon de colorier les cases du plateau de jeu qui respecte l’objectif des créatrices.T

Â
C

H
E

Lancers d’Astrid

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 84

Face A2 78

Face B1 53

Face B2 59

Face C1 28

Face C2 20

Lancers d’Olivia

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 6

Face A2 10

Face B1 10

Face B2 8

Face C1 2

Face C2 4

Face A2

Allure du dé des couleurs avec son développement
Plateau de jeu et

dé de déplacement

Face A1

Face B1

Fa
ce

 C
1Face C

2

Face B2

Face C1

Face A 1
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LA LOI DES COSINUS 
LA FORMULE TRIGONOMÉTRIQUE DE L’AIRE

LA FORMULE DE HÉRON*

Espérer une production 
rentable

Chaque année au Québec, des agriculteurs 
planifient leur prochaine récolte en fonction 
d’une multitude de facteurs : la demande locale 
et internationale, le climat, les nutriments 
présents dans le sol, etc. À chacun de ces  
facteurs est associé un certain lot d’incertitude. 
La planification doit être judicieuse pour espérer 
avoir une production rentable.

SP 1.2

LE CALCUL ET L’INTERPRÉTATION DE L’ESPÉRANCE MATHÉMATIQUE

LA DISTINCTION ENTRE LA PROBABILITÉ D’UN ÉVÉNEMENT 
ALÉATOIRE ET LES « CHANCES POUR » ET LES « CHANCES CONTRE »SITUATION 1.2

Soucieux d’engendrer un  
maximum de profits, un  
jeune agriculteur planifie  
sa prochaine récolte de  
légumes. Il hésite entre  
trois variétés différentes,  
chacune ayant leurs  
particularités.

En plus de choisir la  
variété de légumes qu’il  
fera pousser, le jeune  
agriculteur doit déterminer l’espace qu’il attribuera à chaque variété.  
Il dispose de 30 hectares. Voici les options qu’il envisage :

• ne cultiver qu’une seule variété ;

• séparer équitablement la terre en trois parcelles et cultiver  
les trois variétés de légumes ;

• séparer équitablement la terre en deux parcelles et ne  
cultiver que deux des trois variétés.

REMARQUE : Dans une monoculture, la probabilité de voir sa récolte décimée 
par une maladie s’élève à 20 %. Dans un tel cas, la récolte est perdue. Dans les 
autres cas, la probabilité de perdre sa récolte n’est que de 2 %.

Aidez l’agriculteur à planifier la production qui lui permet d’espérer les plus grands gains  
et offrez-lui une estimation des gains qu’il pourrait obtenir.T

Â
C

H
E

Astuce
L’hectare (ha) est une mesure  
de surface équivalente à un 
hectomètre carré. Ainsi, un hectare 
correspond à une superficie de 
10 000 m2. Pour visualiser ce  
que cela représente en termes de 
surface, dites-vous que la surface 
de jeu d’un terrain de football 
américain régulier a une 
superficie d’environ 1 hectare.

Maïs Pommes de terre Carottes
• Coût relié à l’achat de 

semences et à la culture : 
1300 $/ha.

• Production théorique 
maximum : 12 t/ha.

• Rendement : environ 
5 plants sur 100 ne 
produisent pas d’épis.

• Prix de vente : 250 $/t.

• Coût relié à l’achat et  
à la culture : 5000 $/ha.

• Production théorique 
maximum : 32 t/ha.

• Rendement : environ 80 % 
des pommes de terre 
cultivées sont bonnes pour 
la vente au détail, les autres 
sont des pertes.

• Prix de vente : 356 $/t.

• Coût relié à l’achat et  
à la culture : 3500 $/ha.

• Production théorique 
maximum : 50 t/ha.

• Rendement : en 
moyenne, 1

 _
4  de la 

production est perdue.

• Prix de vente : 175 $/t.
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PHASES D’UNE SITUATION

RÉSOLUTION

SITUATION 1.1
LA LOI DES COSINUS

LA FORMULE TRIGONOMÉTRIQUE DE L’AIRE 
LA FORMULE DE HÉRON*

LA PROBABILITÉ THÉORIQUE
LA PROBABILITÉ FRÉQUENTIELLE

LA PROBABILITÉ SUBJECTIVE
LE DÉNOMBREMENT ET L’ÉNUMÉRATION DES POSSIBILITÉS

Concevoir un jeu de société

Le hasard occupe une place importante 
dans les jeux de société. Pour concevoir  
un jeu offrant une bonne dose de plaisir,  
il faut s’intéresser aux probabilités des 
différents événements qui peuvent survenir 
afin que le jeu soit équilibré. Cela augmente 
les chances de succès commercial du jeu.

SP 1.1

Olivia et Astrid complètent la 
conception d’un jeu de société. 
Pour jouer, on utilise un dé 
régulier pour les déplacements, 
un dé des couleurs irrégulier 
en forme de prisme droit à base 
rectangulaire et un plateau de 
jeu. Le plateau de jeu contient 
16 cases, dont chacune sera 
de couleur rouge, verte ou bleue.

Le but du jeu est simple : on se déplace avec le dé régulier, puis on lance le dé des couleurs. Pour amasser  
des points, on regarde le résultat sur le dé des couleurs : si la couleur obtenue est la même que celle de la 
case sur laquelle notre pion s’est arrêté, on gagne un point.

Pour finaliser la conception du jeu, il reste à déterminer de  
quelle couleur sera chacune des cases du plateau de jeu.  
L’objectif est d’assigner une couleur aux 16 cases du plateau de  
sorte que si un résultat est plus probable sur le dé des couleurs,  
il doit être moins probable sur le plateau de jeu, et si un résultat  
est moins probable sur le dé des couleurs, il doit être plus  
probable sur le plateau de jeu. Pour y arriver, Olivia et Astrid  
se sont intéressées au comportement du dé des couleurs sur  
plusieurs lancers. Voici les résultats obtenus par chacune :

REMARQUE : Le résultat du lancer du dé est la face visible sur le dessus du dé. Les joueurs utilisent le même dé à tour de rôle.

À partir de la probabilité associée aux différents résultats possibles du dé des couleurs,  
proposez une façon de colorier les cases du plateau de jeu qui respecte l’objectif des créatrices.T

Â
C

H
E

Lancers d’Astrid

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 84

Face A2 78

Face B1 53

Face B2 59

Face C1 28

Face C2 20

Lancers d’Olivia

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 6

Face A2 10

Face B1 10

Face B2 8

Face C1 2

Face C2 4

Face A2

Allure du dé des couleurs avec son développement
Plateau de jeu et

dé de déplacement

Face A1

Face B1

Fa
ce

 C
1Face C

2

Face B2

Face C1

Face A 1
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SITUATION-PROBLÈME DE LA PAGE 4

Vous êtes maintenant en mesure de compléter la résolution  
de la situation-problème 1.1.

À partir de la probabilité associée aux différents 
résultats possibles du dé des couleurs, proposez 
une façon de colorer les cases du plateau de jeu 
qui respecte l’objectif des créatrices.

T
Â

C
H

E

Rappel des données du problème :

• Illustrations des dés et  
du plateau de jeu

• Contraintes à respecter  
pour colorier les cases  
du plateau de jeu :

Il faut assigner une couleur  
aux 16 cases du plateau de  
jeu de sorte que si un résultat  
est plus probable sur le dé  
des couleurs, il doit être moins probable sur le plateau de jeu, et si un résultat est moins  
probable sur le dé des couleurs, il doit être plus probable sur le plateau de jeu.

• Tableaux de lancers

Lancers du dé des couleurs

Face A2

Allure du dé des couleurs avec son développement
Plateau de jeu et

dé de déplacement

Face A1

Face B1

Fa
ce

 C
1Face C

2

Face B2

Face C1

Face A 1

Lancers d’Astrid

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 84

Face A2 78

Face B1 53

Face B2 59

Face C1 28

Face C2 20

Lancers d’Olivia

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 6

Face A2 10

Face B1 10

Face B2 8

Face C1 2

Face C2 4

CHAPITRE 1 – Les types de probabilités et le concept d’équité14

A9039_MAT5152_CHAP1_EP5.indd   14 19-04-18   08:45

RÉSOLUTION

Arrivé à cette section, vous 
devriez avoir acquis toutes les 
connaissances et les stratégies 
essentielles à la résolution de 
la situation-problème énoncée 
au début de la situation.

CORRIGÉ PAGE 272

APPROPRIATION B

1.	 La	probabilité	subjective		
d’un	événement	aléatoire

Dans cette activité d’appropriation, vous verrez qu’on peut déterminer la probabilité  
d’un événement aléatoire à partir de notre expérience personnelle, de notre jugement critique  
et de notre expertise du domaine en jeu. Il ne s’agit alors ni d’une approche théorique, ni d’une approche 
fréquentielle, mais bien d’une approche subjective.

1 Un centre local de développement économique tient sa Journée annuelle des investisseurs locaux, 
durant laquelle les entrepreneurs et futurs entrepreneurs de la région sont invités à venir présenter  
leur projet à un groupe d’investisseurs ayant des expertises variées, afin d’encourager l’économie locale. 
Chaque investisseur évalue le succès probable des différents projets présentés et, à la fin de la journée, 
fait une proposition de financement aux projets ayant la probabilité la plus élevée de réussir.

Voici un tableau résumant les évaluations des investisseurs sur les entreprises les plus prometteuses :

Informations sur des entreprises et évaluation des investisseurs

Les entreprises 
 et quelques-unes  

de leurs  
caractéristiques

Entreprise 1 Entreprise 2 Entreprise 3 Entreprise 4

Lavage à pression
• Services résidentiels 

(asphalte, béton, 
toiture, etc.)

• Services commerciaux 
(location de camions, 
terrassement, etc.)

Service Internet 
mobile par satellite

• Forfaits pour les 
voyageurs/touristes

• Technologie 
innovatrice

Fabrication et 
distribution d’huiles 

essentielles
• Fabrication à partir  

de produits locaux
• Présentation soignée 

et actuelle
• Bonne réputation  

à l’échelle locale
• Pas de ventes en ligne, 

seulement en 
succursale

Formation culinaire  
à domicile et en ligne 
et service de traiteur

• Service de formation  
à domicile bien 
développé

• Spécialisé en menu 
végétarien (service 
traiteur)

• Plateforme Web peu 
performante 
et désuète

Estimation de la probabilité de succès selon :

Investisseur 1
Expert en télécommunication 

et en produits Web

Ne se sent pas apte  
à estimer la 
probabilité.

30 % 65 % 25 %

Investisseur 2
Expert en vente au détail

40 % 60 % 75 % 40 %

Investisseur 3
Expert en entreprises  

de services
65 % 40 %

Ne se sent pas apte  
à estimer la 
probabilité.

65 %

a) L’investisseur 1 et l’investisseur 3 ont tous deux mentionné à une reprise ne pas se sentir aptes à évaluer
la probabilité de succès d’une des entreprises. Qu’est-ce qui pourrait justifier leur sentiment d’inaptitude ?

b) Considérant que chaque investisseur reçoit les mêmes informations, nommez le ou les facteurs 
externes qui pourraient justifier le fait que les évaluations de la probabilité de succès sont si différentes.

Savoirs mathématiques visés :
 • déterminer la probabilité 

subjective d’un 
événement aléatoire ;

 • dénombrer et énumérer 
les possibilités d’une 
expérience aléatoire.

CHAPITRE 1 – Les types de probabilités et le concept d’équité16
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APPROPRIATION B

Dans cette deuxième appropriation, 
vous acquerrez de nouveaux 
savoirs prescrits au programme 
en lien avec ceux vus dans 
l’Appropriation A.

CONSOLIDATION

Cette section vous permettra 
de consolider les savoirs 
mathématiques acquis dans 
les Appropriations A et B. 
Tout comme la section 
Intégration, cette Consolidation 
permet aussi de développer 
les compétences mathématiques.
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CORRIGÉ PAGE 275

CONSOLIDATION

1 Quelle approche (théorique, fréquentielle ou subjective) est la plus appropriée pour déterminer  
la probabilité de chacune des situations suivantes ?

a) Un journal financier prévoit que le produit national brut va augmenter de 2,3 % au prochain trimestre.

b) En jouant au backgammon, Carole évalue la possibilité d’obtenir un double six avec les dés.

c) Les météorologues annoncent que le week-end sera magnifique avec une mince probabilité de pluie 
de 10 %.

d) La probabilité de piger un as de pique dans un jeu de carte régulier est de 1 sur 52.

e) Des analystes financiers estiment à 28 % la probabilité que le taux hypothécaire augmente au cours 
du prochain mois.

f) Une station de radio affirme qu’il y a 80 % de probabilité de voir les anciens membres d’un groupe 
musical se réunir pour une dernière tournée.

g) Dans un jeu vidéo, un joueur a une probabilité de 25 % d’ouvrir un coffre sans la clé magique,  
contre 75 % de l’ouvrir avec.

h) Un tireur d’élite atteint sa cible 92 fois sur 100.

i) Un certain antibiotique fonctionne dans 85 % des cas pour ce type d’infection.

j) On estime que 23 % des arbres d’une forêt sont infectés par un certain champignon.

k) La probabilité que deux personnes soient nées le même jour de la semaine est égale à     1 _ 
7

   .

l) En tirant des cartes au hasard, Marcella remarque qu’elle a obtenu 17 cartes de pique sur les 70 cartes 
qu’elle a tirées.

m) Jordan joue aux serpents et aux échelles avec son frère. Il calcule la probabilité d’éviter un serpent  
à son prochain lancer des dés.

n) Grâce à sa nouvelle raquette, Michel évalue à 75 % la probabilité de battre son ami Hector.

25
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CORRIGÉ PAGE 269

ExPLORATION

Les questions de cette activité d’exploration vous aideront à mieux comprendre les nombreuses données  
de la situation problème. Afin d’être en mesure d’interpréter toutes ces données, vous serez amené  
à réactiver certaines de vos connaissances en probabilité.

1 Comparez le dé régulier servant à faire progresser le joueur sur le plateau de jeu avec le dé des couleurs.

a) Qu’ont-ils en commun ? 

b) Qu’est-ce qui les différencie ? 

2 Quelle est la probabilité associée à chacun des résultats du dé de déplacement ? Justifiez votre réponse.

3 Tous les résultats du dé régulier sont équiprobables. Peut-on assumer la même chose du dé des couleurs ? 
Justifiez votre réponse.

RAPPEL

L’expérience aléatoire
Une expérience est dite aléatoire si ses 
résultats sont déterminés par le hasard.  
Cela signifie qu’il n’est pas possible de prévoir 
avec certitude les résultats de l’expérience.

Les événements équiprobables  
et non équiprobables
Des événements sont dits équiprobables  
s’ils ont la même chance de se réaliser.

Des événements sont dits non équiprobables 
s’ils n’ont pas la même chance de se réaliser.

La probabilité d’un événement
On peut concevoir la probabilité d’un 
événement comme étant une estimation de  
la fréquence à laquelle cet événement devrait 
se produire si on répète l’expérience un très 
grand nombre de fois, dans les mêmes conditions.

La probabilité théorique
Pour une expérience aléatoire ayant un nombre 
fini de résultats, lorsqu’il est raisonnable  
de croire que les événements élémentaires 
sont équiprobables, la probabilité théorique 
d’un événement quelconque A est définie  
par la formule suivante :

P(A) 5    nombre de résultats donnant l’évènement A
   ____________________________   nombre de résultats possibles dans       

                                                                                       
,

où  (univers des possibles) est l’ensemble 
de tous les résultats possibles.

La probabilité théorique, comme son nom 
l’indique, repose sur le fait qu’on peut calculer 
la probabilité avec un raisonnement purement 
théorique, sans recourir à aucune 
expérimentation.

Exemple :

Soit le lancer d’un dé régulier, on peut supposer que les six événements élémentaires sont 
équiprobables. La probabilité d’obtenir chaque résultat est de    1 _ 

6
   . Par conséquent, la probabilité 

d’obtenir un nombre supérieur à 4, soit P({5, 6}), est égale à    2 _ 
6
    ou    1 _ 

3
   .

ExERCICES DE RÉACTIVATION
PAGE 235, NUMÉROS 1 À 5
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EXPLORATION

Cette section vous invite à analyser 
les données de la situation-
problème, à déterminer les savoirs 
que vous possédez et ceux que 
vous devez acquérir pour réaliser 
la tâche.

Son questionnement vous guidera 
vers une stratégie de résolution 
de problème.

APPROPRIATION A

C’est ici que sont assimilés 
les savoirs nécessaires pour 
résoudre la situation-problème. 
Chaque Appropriation stimule 
la réflexion avant la présentation 
de nouveaux savoirs 
mathématiques.
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CORRIGÉ PAGE 269

APPROPRIATION A

1.	 La	probabilité	fréquentielle		
d’un	événement	aléatoire

Dans cette activité d’appropriation, vous constaterez qu’il n’est pas toujours  
envisageable de déterminer la probabilité d’un événement aléatoire par une approche théorique.  
Cependant, vous verrez qu’il est toujours possible d’utiliser la tendance à long terme d’une expérience 
aléatoire pour estimer la probabilité de cet événement. Ce faisant, vous serez amené à reconnaître l’utilité  
et le domaine d’application de l’approche fréquentielle en probabilité.

1 Soit une entreprise spécialisée dans la production de circuits  
imprimés. Une étude réalisée par le service du contrôle de la  
qualité sur un échantillon de 2000 circuits imprimés a permis  
de découvrir qu’environ 6 % des circuits imprimés produit par  
l’entreprise ont un défaut de fabrication.

a) Selon l’étude, quelle est la probabilité qu’un circuit  
imprimé ait un défaut de fabrication ?

b) Selon vous, combien de circuits imprimés présentaient un défaut de fabrication dans l’échantillon  
de 2000 vérifié par le service du contrôle de la qualité ?

c) Si on vérifiait un nouveau lot de 2000 circuits imprimés, les résultats seraient-ils nécessairement  
les mêmes ? Expliquez votre raisonnement.

d) À la lumière de votre réponse en c) et selon les informations fournies par le service du contrôle  
de la qualité, peut-on être absolument certain que la valeur obtenue correspond bien à la  
probabilité qu’un circuit présente un défaut de fabrication ? Justifiez votre réponse.

2 Dans le but de réduire le taux de défectuosité de ses appareils, l’entreprise décide d’acheter  
une machinerie plus précise.

a) Une fois les machines installées, le service du contrôle de la qualité doit procéder à une étude  
afin d’estimer le nouveau taux de défectuosité. Proposez une approche qui pourrait servir  
à effectuer cette étude.

Savoirs mathématiques visés :
 • déterminer la probabilité 

fréquentielle d’un 
événement aléatoire ;

 • distinguer la probabilité 
fréquentielle de la 
probabilité théorique.

7
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SITUATION 1.1
LA LOI DES COSINUS

LA FORMULE TRIGONOMÉTRIQUE DE L’AIRE 
LA FORMULE DE HÉRON*

LA PROBABILITÉ THÉORIQUE
LA PROBABILITÉ FRÉQUENTIELLE

LA PROBABILITÉ SUBJECTIVE
LE DÉNOMBREMENT ET L’ÉNUMÉRATION DES POSSIBILITÉS

Concevoir un jeu de société

Le hasard occupe une place importante 
dans les jeux de société. Pour concevoir  
un jeu offrant une bonne dose de plaisir,  
il faut s’intéresser aux probabilités des 
différents événements qui peuvent survenir 
afin que le jeu soit équilibré. Cela augmente 
les chances de succès commercial du jeu.

SP 1.1

Olivia et Astrid complètent la 
conception d’un jeu de société. 
Pour jouer, on utilise un dé 
régulier pour les déplacements, 
un dé des couleurs irrégulier 
en forme de prisme droit à base 
rectangulaire et un plateau de 
jeu. Le plateau de jeu contient 
16 cases, dont chacune sera 
de couleur rouge, verte ou bleue.

Le but du jeu est simple : on se déplace avec le dé régulier, puis on lance le dé des couleurs. Pour amasser  
des points, on regarde le résultat sur le dé des couleurs : si la couleur obtenue est la même que celle de la 
case sur laquelle notre pion s’est arrêté, on gagne un point.

Pour finaliser la conception du jeu, il reste à déterminer de  
quelle couleur sera chacune des cases du plateau de jeu.  
L’objectif est d’assigner une couleur aux 16 cases du plateau de  
sorte que si un résultat est plus probable sur le dé des couleurs,  
il doit être moins probable sur le plateau de jeu, et si un résultat  
est moins probable sur le dé des couleurs, il doit être plus  
probable sur le plateau de jeu. Pour y arriver, Olivia et Astrid  
se sont intéressées au comportement du dé des couleurs sur  
plusieurs lancers. Voici les résultats obtenus par chacune :

REMARQUE : Le résultat du lancer du dé est la face visible sur le dessus du dé. Les joueurs utilisent le même dé à tour de rôle.

À partir de la probabilité associée aux différents résultats possibles du dé des couleurs,  
proposez une façon de colorier les cases du plateau de jeu qui respecte l’objectif des créatrices.T
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Lancers d’Astrid

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 84

Face A2 78

Face B1 53

Face B2 59

Face C1 28

Face C2 20

Lancers d’Olivia

Dé des couleurs

Résultat Nombre 
de lancers

Face A1 6

Face A2 10

Face B1 10

Face B2 8

Face C1 2

Face C2 4

Face A2

Allure du dé des couleurs avec son développement
Plateau de jeu et

dé de déplacement

Face A1

Face B1

Fa
ce

 C
1Face C

2

Face B2

Face C1

Face A 1

CHAPITRE 1 – Les types de probabilités et le concept d’équité4
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SITUATION-PROBLÈME

Liée au thème principal du chapitre, 
cette page décrit brièvement 
le contexte de la situation-problème, 
ainsi que les données nécessaires 
à sa résolution.

Un encadré décrit la tâche que vous 
aurez à réaliser plus loin dans la section 
Résolution. Cette tâche est le point 
de départ vous permettant d’acquérir 
de nouveaux savoirs en vue de 
résoudre la situation-problème.

EN FIN DE CHAPITRE…

Cette section résume tous les savoirs 
À retenir sous forme de phrases trouées. 
On vous invite à ajouter les 
informations manquantes.

SAVOIRS EN RÉSUMÉ PAGE XXX

SAVOIRS EN RÉSUMÉ

La fonction définie par parties

Une fonction définie par parties, c’est une fonction dont la règle diffère selon l’intervalle 

dans lequel se situe la variable .

Exemple :

Représentation graphique Règle de la fonction

x

y

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22

�2

�1

0

1

2

3

4

f(x) 5 { 0,5x 2 1
3

20,5x 1 11

si 
si 
si 

La fonction en escalier

C’est une fonction définie par parties qui est constante sur chacun des intervalles qui servent 

à la définir et qui varie brusquement par sauts lorsque la variable  passe 

d’un intervalle à l’autre.

Exemple :

Le nombre d’autobus nécessaires pour une sortie en fonction du nombre de passagers

Représentation graphique Table de valeurs

20 40 60 80 100 120 1400

1

2

3

4

5

6

7

Nombre
d’autobus

Nombre de
 passagers

Point plein 
inclus (120, 3)

Point vide 
exclus (0, 1)

Valeurs critiques

Nombre de passagers Nombre d’autobus

1

2

3

L’image de 40 est . L’image de 80 est .

0  x  8 
8  x  14 
14  x  20 

Voici un résumé de tous 
les savoirs À RETENIR. 
Écrivez les informations 
manquantes.
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La SAÉ est une tâche complexe 
élaborée selon le modèle 
des évaluations de sanction. 
Elle est accompagnée d’une grille 
d’évaluation des compétences.

SAÉ

Une séance d’entraînement
Joanne s’entraîne à courir 10 km. Sa séance d’entraînement comporte toujours différents  
segments de course à des vitesses prédéterminées, qui sont décrites dans le tableau ci-dessous.

Les vitesses d’entraînement de Joanne

Abréviation Description Vitesse
VR Vitesse de réchauffement ou de récupération 150 m/min

VE Vitesse d’endurance de base 170 m/min

V10 Vitesse visée durant les 10 km 200 m/min

Voici son plan d’entraînement pour aujourd’hui.

• Courir 5 min à VR, puis 5 min à VE.

• Répéter 3 fois le cycle constitué de 4 min à V10 et de 3 min à VR.

• Terminer avec 5 min à VE suivies de 4 min à VR.

Pour son entraînement, elle part de chez elle et court dans une rue tranquille durant la moitié  
du trajet. Puis elle prévoit revenir exactement sur ses pas pour terminer devant chez elle,  
à son point de départ.

Joanne aimerait savoir à quel moment elle devra faire demi-tour pour revenir sur ses pas.

Déterminez après combien de temps de course en minutes et en secondes Joanne devra faire 
demi-tour pour revenir sur ses pas afin de terminer son entraînement à son point de départ. 
Justifiez vos réponses à l’aide de représentations appropriées.T

Â
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CHAPITRE 1 – Les fonctions : définies par parties, en escalier et périodiques60

Dans cette section comprenant 
des exercices et des situations 
complexes, vous devrez appliquer 
les savoirs vus dans ce chapitre.

CORRIGÉ PAGE XXX
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intégration

1 Une usine de bacs de recyclage en restructuration décide d’engager une nouvelle directrice des ventes 
qui aura pour mandat d’augmenter les profits de l’entreprise au cours de la prochaine année.

À l’arrivée de la nouvelle directrice, le profit de l’entreprise représentait une perte de 6000 $. Les deux 
premiers mois à la direction lui ont permis de ramener le profit à une valeur nulle. Pour les deux mois 
suivants, l’entreprise s’est mise à faire des profits de 1000 $ par mois. Puis, pendant deux autres mois,  
les profits ont suivi la règle f(x) 5 20,5x 1 4, où x est exprimé en mois et f(x) en milliers de dollars. 
Finalement, pendant les six derniers mois de l’année, les profits ont augmenté à un rythme équivalent 
au taux de diminution des profits des deux mois précédant cette période.

Représentez graphiquement cette situation en considérant que les changements entre les différentes 
périodes de temps se font de façon constante.

2 La représentation graphique ci-contre  
décrit le nombre de personnes dans une  
file d’attente à la banque en fonction  
du temps (en minutes) après l’ouverture.

a) Quel est le nombre maximum de  
personnes dans la file d’attente ?

b) Après combien de temps le nombre  
de personnes en file est-il le plus élevé ?

c) Combien de personnes y avait-il dans la file initialement ?

d) À quels moments le nombre de personnes augmente-t-il dans la file d’attente ?

e) Combien de temps est nécessaire pour qu’il ne reste personne en file ?

3 4 10 12 13,5 16 220

2

4

6

8

10

12

Nombre de personnes en
�le d’attente à la banque selon le temps

Temps
(min)

Nombre de
personnes

Temps
(mois)

Pro�t
(k $)

53

VII
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COMPLÉMENTS

REPÈRES MATHÉMATIQUES
Symboles mathématiques

Symbole Signification

= … égal à …

< … à peu près égal à …

 … n’est pas égal à …

, … est inférieur à …

. … est supérieur à …

# … est inférieur ou égal à …

$ … est supérieur ou égal à …

¤ Si et seulement si

[a, b] Intervalle de a à b inclusivement

[a, b[ Intervalle incluant a, mais excluant b

]a, b] Intervalle excluant a, mais incluant b

]a, b[ Intervalle de a à b exclusivement

 … appartient à …

 … n’appartient pas à …

 Union d’ensembles

Unités de mesure et autres

Préfixe

p pico, qui signifie billionième ou 10212

n nano, qui signifie milliardième ou 1029

m micro, qui signifie millionième ou 1026

m milli, qui signifie millième ou 1023

c centi, qui signifie centième ou 1022

d déci, qui signifie dixième ou 1021

k kilo, qui signifie millier ou 103

M méga, qui signifie million ou 106

G giga, qui signifie milliard ou 109

T téra, qui signifie billion ou 1012

Symbole Signification

 Intersection d’ensembles

| « Tel que » ou « Sachant que »

A\B Ensemble A moins ensemble B

∞ Infini

A’ Complément de l’ensemble A

! Factorielle

Espérance mathématique

N Ensemble des nombres naturels

R Ensemble des nombres réels

Z Ensemble des nombres entiers

 Oméga (univers des possibles)

 Ensemble vide

{ } Ensemble vide

  
_

 x  Moyenne

Quantité

L litre(s)

ml millilitre(s)

mol mole(s)

Distance

mm millimètre(s)

cm centimètre(s)

m mètre(s)

km kilomètre(s)
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REPÈRES MATHÉMATIQUES

Dans cette section, on présente 
des symboles mathématiques utilisés 
dans le cahier et certaines abréviations 
d’unités de mesure. Des formules 
mathématiques en rappel y sont aussi 
offertes.

AUTOÉVALUATION

A
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N

Cette dernière activité vous préparera à l’examen final du cours et vous aidera à déterminer votre niveau  
de préparation . L’autoévaluation se divise en deux parties .

Partie 1 : Évaluation explicite des connaissances

Elle est constituée de questions qui n’ont pas de lien entre elles . Chacune des questions cible un ou plusieurs 
savoirs particuliers .

Partie 2 : Évaluation des compétences

Des situations-problèmes vous sont proposées, comme celles que vous avez rencontrées dans chacun  
des chapitres . Vous aurez à effectuer des tâches qui touchent divers savoirs dans un contexte nouveau .

Directives

• Lisez bien les énoncés des questions avant d’y répondre .

• Prenez note que l’utilisation de la calculatrice à affichage graphique  
est permise, ainsi qu’une page d’aide-mémoire .

• Montrez tous les détails de votre démarche et de vos calculs .

• Une fois complétée, corrigez l’autoévaluation à l’aide du solutionnaire  
associé à chacune des questions .

Analyse de votre performance

Comme il s’agit d’une autoévaluation, vous analyserez vous-même votre performance à l’aide de la grille 
d’évaluation située à la fin de cette autoévaluation . En cas de difficulté, n’hésitez pas à effectuer un retour  
sur les savoirs ou à joindre votre enseignant pour obtenir de l’aide . La colonne révision vous indique à quelles 
situations du guide vous référer .
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AUTOÉVALUATION

Une Autoévaluation est présentée en 
première partie de ces Compléments. 
Elle permet d’évaluer vos connaissances 
acquises et les compétences mathématiques 
développées tout au long du cours. 
Vous pourrez ainsi déterminer les savoirs 
que vous maîtrisez et ceux pour lesquels 
une révision s’impose avant de passer 
à l’Activité notée synthèse.

RÉSUMÉ DES SAVOIRS CHAPITRE 1
CHAPITRE 1
La probabilité fréquentielle d’un événement aléatoire

La probabilité fréquentielle est une estimation de la probabilité théorique d’un événement aléatoire  
obtenu dans une démarche expérimentale. Dans une approche fréquentielle, on estime la probabilité  
qu’un résultat particulier se manifeste en répétant une expérience de nombreuses fois et en établissant  
le rapport suivant :

                                                                                                 
   nombre de fois que le résultat est obtenu    _______________________________________    
nombre de fois que l’expérience a été répétée

   .

Exemple :

Afin d’évaluer la performance d’une usine de fabrication d’ampoules électriques, une technicienne  
teste un lot de 250 ampoules. Dans ce lot, cinq ampoules sont défectueuses. Si on choisit une ampoule 
au hasard, évaluez la probabilité que cette ampoule soit défectueuse.

Soit l’événement A « Choisir sur une ampoule défectueuse ».

P(A) 5    nombre d’ampoules défectueuses   _____________________________   
nombre total d’ampoules testées

    5    5 _ 
250

    5    1 _ 
50

   

Distinguer la probabilité fréquentielle de la probabilité théorique

Approche fréquentielle Approche théorique
En probabilité, on a habituellement recours à l’approche 
fréquentielle dans les situations où il n’est pas envisageable 
d’utiliser une approche théorique, comme dans les cas très 
complexes où les paramètres à prendre en considération sont 
trop nombreux ou ne sont pas maîtrisés. Avec cette approche, 
l’estimation de la probabilité sera très fiable si l’expérience a été 
simulée correctement avec un nombre suffisant d’essais.

En probabilité, l’approche théorique permet  
de déterminer à l’aide d’un modèle théorique  
la probabilité associée à un événement aléatoire.  
Elle s’appuie strictement sur le raisonnement,  
et non sur une tendance à long terme.

CHAPITRE 1 – Les types de probabilités et le concept d’équité242
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RÉSUMÉ DES SAVOIRS

C’est dans cette section que la version 
complète des Savoirs en résumé se situe. 
Une version imprimable est aussi disponible 
en ligne.
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réactivation Ces questions de réactivation portent sur les savoirs vus dans un cours antérieur et nécessaires à la compréhension des nouveaux savoirs.

CORRIGÉ PAGE 359

L’expérience aléatoire

1	 Les expériences suivantes sont-elles aléatoires ?

a) Lancer un dé régulier.

b) Tirer une bille d’un sac contenant 50 billes bleues.

c) Déterminer la température exacte prévue dans 152 jours.

d) Lancer, les yeux fermés, une fléchette sur une cible.

e) En juillet, à Montréal, tenter de deviner si les prochaines précipitations seront sous forme  
de pluie ou de neige.

Les événements équiprobables et non équiprobables

2	 Les événements suivants sont-ils équiprobables ?

a) On lance un dé régulier (six faces). Obtenir un nombre pair et obtenir un nombre impair.

b) On lance une pièce de monnaie deux fois de suite. Obtenir pile, puis face, et obtenir face  
aux deux lancers.

c) On pige, sans remise, deux cartes dans un paquet de cartes régulier (52 cartes).  
Obtenir deux cartes rouges et obtenir une carte rouge, suivie d’une carte noire.

d) On tire une bille d’une urne dans laquelle il y a 3 billes rouges, 4 billes jaunes et 7 billes bleues. 
Obtenir une bille bleue et obtenir une bille dont la couleur est jaune ou rouge.

e) On lance deux dés réguliers (6 faces). Obtenir deux nombres dont la somme est 7 et obtenir  
deux nombres pairs.

La probabilité d’un événement

3	 Pour les questions suivantes, exprimez vos réponses sous la forme d’une fraction réduite et  
d’un pourcentage.

a) On lance deux dés réguliers (six faces) : un dé rouge et un dé vert. Calculez la probabilité d’obtenir  
un résultat supérieur à 3 sur le dé vert.

b) On lance une pièce de monnaie deux fois de suite. Calculez la probabilité d’obtenir pile  
aux deux lancers.

c) On pige, avec remise, deux cartes dans un paquet de cartes régulier (52 cartes).  
Calculez la probabilité de tirer une dame, suivie d’une carte de cœur.

d) On pige, sans remise, deux cartes dans un paquet de cartes régulier (52 cartes).  
Calculez la probabilité de tirer une figure (un valet, une dame ou un roi), suivie d’un as.

e) On pige, sans remise, deux cartes dans un paquet de cartes régulier (52 cartes).  
Calculez la probabilité de tirer une carte de carreau, suivie d’une carte rouge.

raPPEL,	PaGE	5

235
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RÉACTIVATION

Au cours des Situations, vous croiserez 
des rubriques Rappel présentant des savoirs 
vus dans un cours antérieur et nécessaires 
à la compréhension du nouveau savoir 
ou à la résolution de la situation en cours.

Cette Réactivation permettra de réviser, 
à l’aide d’exercices, les règles et les concepts 
mathématiques qui font l’objet d’un Rappel.

VIII PRÉSENTATION DU CAHIERVIII
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GRILLE D’ÉVALUATION
Compétence 1 : Utiliser des stratégies de résolution de situations-problèmes

Critères 
d’évaluation

Excellent

A

Très bien

B

Bien

C

Faible

D

Très faible

E

1.1 
Manifestation, 
orale ment ou 
par écrit, d’une 
compréhension 
adéquate de la 
situation-problème

Dégage 
toutes les 
informations 
pertinentes.

Dégage 
presque toutes 
les informations 
pertinentes.

Dégage 
quelques 
informations 
pertinentes.

Dégage peu 
d’informations 
pertinentes.

Dégage 
très peu 
d’informations 
pertinentes.

1.2 
Mobilisation  
de stratégies et de 
savoirs* appropriés  
à la situation-
problème

Fait toujours 
appel à des 
stratégies 
pertinentes.

Fait 
généralement 
appel à des 
stratégies 
pertinentes.

Fait parfois 
appel à des 
stratégies 
pertinentes.

Fait rarement 
appel à des 
stratégies 
pertinentes.

Fait 
difficilement 
appel à des 
stratégies 
pertinentes.

Compétence 2 : Déployer un raisonnement mathématique

Critères 
d’évaluation

Excellent

A

Très bien

B

Bien

C

Faible

D

Très faible

E

2.1 
Utilisation correcte 
des concepts et 
des processus 
mathématiques 
appropriés

Recourt à tous 
les savoirs 
mathématiques 
requis et obtient 
tous les bons 
résultats.

Recourt à 
presque tous 
les savoirs 
mathématiques 
requis et obtient 
presque tous 
les bons 
résultats.

Recourt à 
quelques savoirs 
mathématiques 
requis et obtient 
quelques bons 
résultats.

Recourt  
avec difficulté 
aux savoirs 
mathématiques 
requis et 
obtient peu de 
bons résultats.

Recourt 
avec grande 
difficulté 
aux savoirs 
mathématiques 
requis et obtient 
très peu de 
bons résultats.

2.2 
Mise en œuvre 
convenable d’un 
raisonnement 
mathématique 
adapté à la  
situation

Présente  
une démarche 
cohérente avec  
toutes les 
stratégies et 
tous les savoirs 
sélectionnés.

Présente  
une démarche 
cohérente avec 
presque toutes 
les stratégies et  
tous les savoirs 
sélectionnés.

Présente  
une démarche 
assez cohérente 
avec les 
stratégies  
et les savoirs 
sélectionnés.

Présente  
une démarche  
qui manque  
de cohérence.

Présente  
une démarche 
qui manque 
beaucoup  
de cohérence.

2.3 
Structuration 
adéquate des  
étapes d’une 
démarche 
pertinente

Présente  
une démarche 
claire et bien 
ordonnée qui 
respecte les 
conventions 
mathématiques.

Présente  
une démarche 
généralement 
claire et assez 
ordonnée qui 
respecte les 
conventions 
mathématiques.

Présente  
une démarche 
assez complète, 
mais peu 
organisée et 
qui respecte 
certaines 
conventions 
mathématiques.

Présente  
une démarche 
incomplète et 
peu organisée 
qui respecte 
peu de 
conventions 
mathématiques.

Présente  
une démarche 
très incomplète  
et désorganisée 
qui respecte 
très peu de 
conventions 
mathématiques.

365

* Ce sont les stratégies mobilisées qui doivent être évaluées.
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GRILLE D’ÉVALUATION

Une Grille d’évaluation des compétences 
vous est offerte à la fin du cahier. À la suite 
de la résolution d’une SAÉ, vous êtes invité 
à vous évaluer à l’aide de cette grille. Vous 
pourrez alors compléter la version 
abrégée située dans le bas de chaque SAÉ.
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CHAPITRE 1

5	 L’ensemble des résultats possibles est : s’arrêter sur une case 
verte (CV), rouge (CR) ou bleue (CB). On le dénote ainsi :  
 5 {CV, CR, CB}.

6	 Exemples de réponses :

a) Les faces opposées sont identiques.

b) •  Dans les deux tableaux, on remarque que les 
fréquences des faces opposées du dé des couleurs 
se ressemblent. La probabilité d’obtenir la face A1

semble proche de la probabilité d’obtenir la face A2, 
et ainsi de suite pour les faces B1 et B2 et C1 et C2.

• Dans les deux tableaux, la fréquence associée à la  
face A1 ou A2 est significativement plus élevée que 
celle associée aux autres faces du dé. On pourrait 
penser que la probabilité associée au résultat A1 ou A2 

est donc plus grande que celle associée aux faces B1  
et B2 et C1 et C2.

• Dans les deux tableaux des lancers de la situation, 
on constate que chaque amie qui a lancé le dé 
obtient environ le même résultat pour une face et 
celle qui lui est opposée. Autrement dit, le nombre  
de fois que chaque amie a obtenu la face A1 sur le dé 
correspond environ au nombre de fois qu’elles ont 
obtenu la face opposée A2.

SITUATION	1.1	
CONCEVOIR	UN	JEU	DE	SOCIÉTÉ
EXPLORATION	1.1	 PAGES 5 ET 6

1	 Exemples de réponses :

a) Les deux dés ont six faces.

b) Toutes les faces du dé régulier sont identiques.  
Ce n’est pas le cas du dé des couleurs.

2	 Puisque toutes les faces du dé sont équiprobables et qu’il  
y a 6 résultats possibles (un résultat sur chacune des 6 faces), 
la probabilité associée à chaque résultat est de    

1
 __ 

6
   .

3	 Non. Puisque toutes les faces du dé des couleurs ne sont  
pas identiques, on peut penser que la probabilité associée  
à chacun des résultats est différente. On peut dire qu’il s’agit 
d’un dé irrégulier.

4	 a)  Puisque la probabilité associée à chaque résultat d’un  
dé régulier est de    

1
 __ 

6
    , si on lance 600 fois un dé régulier,  

on devrait obtenir environ 100 fois chacun des résultats.

b) Exemple de réponse :

Non. Le résultat de chaque lancer d’un dé régulier relève 
du hasard, si bien qu’on ne peut pas dire qu’après six 
lancers, chaque résultat sera nécessairement obtenu une 
fois. On peut cependant dire qu’en moyenne, on devrait 
obtenir chacun des résultats environ 1 fois sur 6. Il s’agit 
donc d’une tendance à long terme qu’on ne peut pas 
voir avec un petit nombre de lancers.
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b) Puisque l’échantillon comportait un grand nombre de 
circuits et que le taux de défectuosité a été estimé à 6 %,  
il est raisonnable de croire que 6 % des circuits imprimés 
ont présenté un défaut de fabrication. Cela correspond  
à 120 circuits imprimés, soit 6 % 3 2000.

c) Pas nécessairement. Il est possible que le premier lot  
de 2000 circuits imprimés présente un nombre de 
circuits avec un défaut de fabrication plus grand que  
la moyenne. En fait, on peut prévoir qu’il n’y aura pas 
toujours exactement 120 circuits imprimés par lot de 
2000 circuits, même s’il est raisonnable de croire que  
la quantité devrait varier autour de 120 (soit 6 % des 
2000 circuits imprimés).

d) Non. On peut dire que le taux de défectuosité déterminé 
par l’étude statistique est une estimation de la probabilité, 
qui pourrait ne pas être exactement de 6 %.

2	 Exemples de réponses :

a) Pour déterminer le taux de défectuosité, on pourrait 
considérer un échantillon de produits relativement 
grand, par exemple de 1500 à 2000 circuits imprimés,  
et dénombrer le nombre de circuits imprimés défectueux 
dans cet échantillon. On peut alors s’intéresser 

au rapport    
nombre de circuits imprimés défectueux

   ________________________________   
nombre de circuits imprimés dans l’échantillon

    

pour estimer le taux de défectuosité.

b) Un élément qui pourrait justifier cette différence est  
la taille des échantillons. On constate que l’échantillon  
de la semaine 1 est significativement plus petit que celui 
des trois autres semaines. Or, en ayant un plus petit 
échantillon, il est plus difficile de se faire une idée juste 
de la tendance à long terme.
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CORRIGÉ

Vers la fin du cahier, vous repérerez 
le Corrigé. Il a été conçu non seulement 
pour valider vos réponses, mais aussi pour 
vous accompagner dans vos apprentissages. 
Il contient les réponses aux questions, 
des explications détaillées sur la démarche 
ou le raisonnement à mettre en œuvre.
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Aléatoire
Se dit d’une expérience dont les résultats sont 
déterminés par le hasard.

Arbre de probabilités
Arbre dans lequel on a inscrit les probabilités des 
composantes des résultats à chacune des étapes.

Exemple :  Arbre de probabilités illustrant l’expérience 
qui consiste à lancer deux pièces de monnaie.

(P 5 pile ; F 5 face)

Résultats possibles du lancer 
de deux pièces de monnaie
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 1re pièce  2e pièce Résultat
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Approche fréquentielle
Voir : Probabilité fréquentielle

Assentiment
Approbation dans un vote pour déterminer  
un vainqueur.

Chances contre
Chances en défaveur d’un événement. Se calcule par :

« Chances contre » 5    
nombre de cas défavorables

  _____________________  
nombre de cas favorables

 

Chances pour
Chances en faveur d’un événement. Se calcule par :

« Chances pour » 5    
nombre de cas favorables

  _____________________  
nombre de cas défavorables

 

Critère de Condorcet
Procédure de vote qui consiste à confronter tous les 
candidats en duels et à désigner comme vainqueur 
celui qui gagne tous ses duels.

Exemple :

Résultats d’une élection

Nombre de votes 30 11 8 20

1er choix A B C C

2e choix C A A B

3e choix B C B A

À partir de ces données, on déduit les résultats  
des duels comme suit :

Tableau des duels

A : 30 1 8 5 38 
B : 11 1 20 5 31

A l’emporte sur B

A : 30 1 11 5 41 
C : 8 1 20 5 28

A l’emporte sur C

B : 11 
C : 30 1 8 1 20 5 58

C l’emporte sur B

Le candidat A remporte tous ses duels. Il est le 
vainqueur de l’élection selon le critère de Condorcet.

Dépendant
Deux événements sont dits dépendants lorsque  
la réalisation de l’un influe sur la réalisation de 
l’autre. Autrement dit, les événements A et B  
sont dépendants si et seulement si P(B|A)  P(B).

Diagramme en arbre
Représentation qui permet d’énumérer les résultats 
possibles dans une expérience aléatoire à plusieurs 
étapes. Cette représentation est faite de points, 
appelés « nœuds », reliés par des segments, appelés 
« branches ».

Exemple :  Soit l’expérience qui consiste à lancer 
deux pièces de monnaie. 

(P 5 pile ; F 5 face)

P

P

F

F

P

F

 1re pièce   2e pièce Résultat

(F, P)

(F, F)

(P, P)

(P, F)

Résultats possibles du lancer 
de deux pièces de monnaie

Cet arbre permet de voir qu’il y a quatre résultats 
possibles : (P, P), (P, F), (F, P) et (F, F).
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GLOSSAIRE

Les mots et expressions écrits en bleu dans 
le texte courant sont définis dans le Glossaire.

AIDE-MÉMOIRE
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Nom de l’apprenant : 

367
*  L’aide-mémoire doit avoir une longueur maximale d’une page (recto) 8 ½ × 11, être créé par l’apprenant de façon manuscrite ou électronique 

(grosseur de police minimale de 12 points, à simple interligne) et approuvé par l’enseignant. Les exemples fournis par l’apprenant  
et les formules mathématiques sont acceptés.
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AIDE-MÉMOIRE

Vous pouvez vous constituer un aide-mémoire. 
Une feuille détachable est prévue à cet effet à la fin du 
cahier. Il vous est permis d’utiliser cet aide-mémoire 
lors de l’épreuve finale.
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RUBRIQUES ET PICTOGRAMMES

Présente des stratégies de résolution 
de problème qui peuvent s’appliquer 
dans diverses situations.

Présente la tâche à exécuter dans 
le cadre de votre situation-problème.

À partir de la probabilité associée 
aux différents résultats possibles…T

Â
C

H
E

STRATÉGIE Extraire de…

On peut généralement extraire plusieurs 
données qui n’apparaissent pas toujours…

Réfère à des connaissances que vous 
avez acquises dans des cours antérieurs 
et à des exercices de réactivation en lien 
avec ce Rappel.

RAPPEL

L’expérience aléatoire
Une expérience est dite aléatoire 
si ses résultats sont déterminés 
par le hasard. Cela signifie qu’il…

EXERCICES DE RÉACTIVATION
PAGE 235, NUMÉROS 1 À 5

À RETENIR

La probabilité…

La probabilité fréquentielle est 
une estimation de la probabilité 
théorique d’un événement…

Présente les savoirs mathématiques 
que vous devez maîtriser. Ce sont 
les savoirs prescrits par le programme 
d’étude.

Invite à visionner une capsule vidéo portant sur la situation-problème.
SP 1.1

PRÉSENTATION DU CAHIERX
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Indique que vous êtes prêt à effectuer l’Activité 
notée prévue pour valider votre compréhension 
en cours d’apprentissage. L’Activité notée 
synthèse se fait, quant à elle, à la toute fin 
du cours. Ces activités sont présentées dans 
des fascicules séparés du cahier. Vous devrez 
remettre chaque activité complétée à votre 
enseignant ou à votre tuteur qui vous fournira 
une rétroaction à la suite de sa correction.

Vous devez maintenant 
effectuer l’activité notée 1 
portant sur le chapitre 1. 
Elle est accessible sur le site…A

C
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É 
N

O
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ÉE

T I C
L’activité TIC 1.2.1 permet de comparer  
les calculs théoriques de la probabilité et  
de l’espérance mathématique à l’aide d’un 
simulateur d’expériences. Cette activité est…

Permet de découvrir des notes historiques 
et culturelles liées aux concepts 
mathématiques à l’étude.

LE SAVIEZ-VOUS ?
Au basket-ball, le lancer franc est accordé à 
un joueur victime d’une faute sifflée …

Met en garde sur des pièges à éviter 
ou des exceptions qui peuvent 
s’appliquer au concept à l’étude.

ATTENT ION !
Comme l’approche fréquentielle est une 
estimation de la probabilité d’un événement 
aléatoire, on dira de façon générale que…

Propose une astuce qui simplifie le travail 
ou offre une façon différente de traiter 
le problème ou d’appliquer le concept 
à l’étude.

Astuce
Il s’avère parfois avantageux de représenter 
une fraction par un pourcentage (ou un 
nombre décimal) dans le but d’interpréter…

Incite à effectuer une activité en ligne 
(GeoGebra ou calculatrice à affichage 
graphique) qui vous fera explorer 
la notion travaillée en utilisant 
des outils technologiques.

XIXI
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RÉSOLUTIONRÉSOLUTIONRÉSOLUTIONRÉSOLUTION
RÉSOLUTIONRÉSOLUTION

RÉSOLUTION propose une démarche 
d’apprentissage basée sur l’acquisition de tous 
les savoirs mathématiques prescrits en contexte 
de résolution de problèmes. La séquence 
d’apprentissages qui soutient cette approche  
est la suivante :

Le questionnement, à la fois inductif et déductif, 
donne un sens aux savoirs et aux stratégies à 
acquérir. Les cahiers d’apprentissage offrent une 
multitude d’exercices simples et de tâches plus 
complexes en réponse aux besoins exprimés par 
les apprenants et les enseignants. Des ressources 
supplémentaires sont aussi offertes sur  
portailsofad.com.

Composantes de la collection RÉSOLUTION :

• Cahier d’apprentissage : version imprimée
et PDF ;

• Guide synthèse d’enseignement (PDF) ;

• Capsules vidéo des situations-problèmes ;

• Activités TIC : GeoGebra, calculatrice à affichage
graphique ;

• Activités notées ;

• Corrigés.
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DU PROBLÈME 

APPROPRIATION 
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RÉSOLUTION 
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CONSOLIDATION  
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La collection RÉSOLUTION couvre l’ensemble des cours 
du programme de formation de base commune et diversifiée, 
dont les séquences Culture, société et technique (CST) et  
Sciences naturelles (SN) de 5e secondaire.
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