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PRESENTATION DU CAHIER
D°’APPRENTISSAGE

Bienvenue dans le cahier d'apprentissage du cours Modéle de répartition de votes et expérience aléatoire
en contexte général. Ce cours, le troisieme de la séquence Culture, société et technique en 5¢ secondaire,
a pour but de développer votre habileté a traiter des situations qui requiérent le traitement de données
issues d’'une expérience aléatoire. A cette fin, vous serez amené a étudier différents modéles de répartition
de votes:

+ le scrutin a la majorité;

+ lescrutin a la pluralité;

+ laméthode de Borda;

« le critére de Condorcet;

- le vote par assentiment;

- le vote par élimination;

« larépartition proportionnelle.

Vous compléterez votre formation en approfondissant vos connaissances sur la probabilité, en abordant
par exemple:

« le dénombrement;

« les événements mutuellement exclusifs;
+ la probabilité conditionnelle;

- lanotion de chance;

» l'espérance mathématique.

Vous serez amené a utiliser diverses stratégies de résolution afin de comprendre et de modéliser des
situations-problémes. Votre aptitude a déployer un raisonnement mathématique sera sollicitée. Puis,
vous aurez a décrire vos démarches de résolution avec clarté et rigueur a I'aide du langage mathématique.

Vous étes maintenant convié a réaliser les activités d'apprentissage qui vous sont proposées dans
les trois chapitres du cahier de ce cours et a enrichir vos connaissances en traitement de données.

Portailsofad.com

Sur portailsofad.com, des capsules vidéo,
des activités TIC et des versions imprimables
des ressources complémentaires au cahier
de la collection RESOLUTION vous
accompagneront tout au long

de vos apprentissages.

z PORTAIL
sofad



http://portailsofad.com

COMPOSANTES D°UN CHAPITRE

La démarche d’apprentissage proposée dans un chapitre permet de progresser en réinvestissant
les apprentissages réalisés d'une section a I'autre. Le schéma qui suit illustre cette démarche
et précise I'intention pédagogique de chacune des sections.

— OUVERTURE DU CHAPITRE

La premiere page décrit le contexte et la thématique
qui serviront de trame de fond a I'acquisition des
nouveaux savoirs abordés dans le chapitre.

CHAPITRE 1

Les types de probabilités
etle concePt d’eqmte Une table des matiéres

accompagne cette

SITUATION 1.1
_
Prendre des décisions

LE DENOMBREMENT ET L'ENUMERATION DES POSSIBILITES

en contexte d'incertitude 5P 1.1-Concevoir un jeu de société  p.4

premiere page. Les
savoirs a acquérir

ans la vie de tous les jours comme dans le monde SITUATION 1.2
des afares, il es essentiel de prendre des décisions. T AR AT y sont présentés pour
Or, prendre une décision n'est pas toujours simple. MATHENATIOUE

Dans le monde des affaires par exemple, une simple décision . TR PROABIUTE O UN
peut souvent faire la différence entre la réussite et échec v
d'un projet. Aussi, puisquil est impossible de prédire Iavenir
avec certitude, on pourrait croire que certaines décisions ayant
propulsé des entreprises au sommet relevaient essentiellement
du hasard. Pourtant, c'est trés rarement le cas! En effet,
la réussite reléve plutét d'une décision d'affaires réfléchie:
un bon gestionnaire analyse l'information dont il dispose INTEGRATION
pour déterminer les différents résultats possibles et ainsi SAE
prendre la meilleure décision. Pour ce faire, | i

aux etplus
particuliérement aux probabilités. Sans toutefois garantir le
succés, cette démarche permet de prendre une décision éclairée.

chacune des Situations,
ainsi que le theme des
situations-problémes.

CHAPITREL

SP1.2- Espérer une production

SAVOIRS EN RESUME

L'intérét probable, cest capital !

Dans ce chapitre, vous apprendrez a utiliser les probabilités,
autant selon une approche théorique, fréquentielle que
subjective, pour analyser des situations aléatoires. Vous verrez
aussi comment le concept d'espérance mathématique peut
servir de guide pour planifier une production optimale.

© S0FAD - Foproduction el

PN CHAPITAE 1 - Lestypes de proabltes et e concep d équite

SITUATION 1.1

Lehasard occupe une place importante

Espérer une production
oo s, rentable

afin que e jeu soit équilibre. Cela augmente
les chances de succés commercial du jeu.

Olivia et Astid complétent la
‘conception d'un jeu de sociéte
Pour jouer,on utise un dé.

équlier pour les déplacements,

SITUATIONS | E5t

jeu.Le plateau dejeu contient
16 cases, dont chacune sera Aluredu i des of

De maniére générale, il y a e s
deux Situations d’apprentissage A
par chapitre. La démarche proposée s et NN
dans ces situations permet d’acquérir e ] et
de nouveaux savoirs et de développer i
des compétences mathématiques o e e o
dans des contextes réels, réalistes ﬁ

, . FAPLIRE 1 - Lstypesd probbits e concepe bt
ou purement mathématiques. ﬁ o

Chague année au Québec, des agricuiteurs
planifient leur prochaine récolte en fonction
‘dune multitude de facteurs: Ia demande locale
etinternationale, le cimat les nutriments.
présents dans le sol, etc. A chacun de ces
facteurs est associé un certain lot dincertitude.

© SOFAD - Reproduction interdite.

La planification doit étre judicieuse pour espérer
avoir une production rentable.

Soucieux dengendrer un
maximum de profts un

ala cultre: 35005 ha.
e indorique.

13005/ha.

n héorique
320

@ P hésite entre maximu:
-+ Rendement:envion80% |-

les rois varétés de légumes:

CHAPITRE 1 -Los ypes d prabais e concpt i

PRESENTATION DU CAHIER
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PHASES D°UNE SITUATION

EXPLORATI !’

SITUATION 1.1 | s stw
Concevoir un jeu de société

SITUATION-PROBLEME

Liée au théme principal du chapitre,
cette page décrit brievement

le contexte de la situation-probleme,

ainsi que les données nécessaires
a sa résolution.

Un encadré décrit la tache que vous

aurez a réaliser plus loin dans la section

Résolution. Cette tache est le point

de départ vous permettant d’acquérir

de nouveaux savoirs en vue de
résoudre la situation-probléme.

@ RESOLUTION

RESOLUTION

Arrivé a cette section, vous
devriez avoir acquis toutes les
connaissances et les stratégies
essentielles a la résolution de
la situation-probléme énoncée
au début de la situation.

EN FIN DE CHAPITRE...

SAVOIRS EN RESUME

Cette section résume tous les savoirs

A retenir sous forme de phrases trouées.
On vous invite a ajouter les
informations manquantes.

EXPLORATION

Cette section vous invite a analyser
les données de la situation-
probléme, a déterminer les savoirs
que vous possédez et ceux que
vous devez acquérir pour réaliser
la tache.

Son questionnement vous guidera
vers une stratégie de résolution
de probléme.

APPROPRIATION @ s

1 L

APPROPRIATION B

Dans cette deuxiéme appropriation,
vous acquerrez de nouveaux
savoirs prescrits au programme

en lien avec ceux vus dans
I'’Appropriation A.

INTEGRATION

Dans cette section comprenant
des exercices et des situations
complexes, vous devrez appliquer
les savoirs vus dans ce chapitre.

APPROPRIATION A

C'est ici que sont assimilés

les savoirs nécessaires pour
résoudre la situation-probléme.
Chaque Appropriation stimule

la réflexion avant la présentation
de nouveaux savoirs

mathématiques.

CONSOLIDATION

CONSOLIDATION

Cette section vous permettra

de consolider les savoirs
mathématiques acquis dans

les Appropriations A et B.

Tout comme la section
Intégration, cette Consolidation
permet aussi de développer

les compétences mathématiques.

SAE

La SAE est une tache complexe
élaborée selon le modéle

des évaluations de sanction.

Elle est accompagnée d’une grille

d’évaluation des compétences. Vil




COMPLEMENTS

AUTOEVALUATION

AUTOEVALUATION

Une Autoévaluation est présentée en
premiére partie de ces Compléments.

Elle permet d'évaluer vos connaissances
acquises et les compétences mathématiques
développées tout au long du cours.

Vous pourrez ainsi déterminer les savoirs
que vous maitrisez et ceux pour lesquels
une révision s'impose avant de passer

a I'Activité notée synthese.

RESUME DES SAVOIRS

La probabilits fréquentille dun événement adatoire

RESUME DES SAVOIRS

C'est dans cette section que la version
complete des Savoirs en résumé se situe.
Une version imprimable est aussi disponible
en ligne.

PRESENTATION DU CAHIER

REACTIVATION

REACTIVATION

Au cours des Situations, vous croiserez

des rubriques Rappel présentant des savoirs
vus dans un cours antérieur et nécessaires

a la compréhension du nouveau savoir

ou a la résolution de la situation en cours.

Cette Réactivation permettra de réviser,
a l'aide d’exercices, les régles et les concepts
mathématiques qui font I'objet d’un Rappel.

Unités de mesure et autres

REPERES MATHEMATIQUES

Dans cette section, on présente

des symboles mathématiques utilisés
dans le cahier et certaines abréviations
d’unités de mesure. Des formules
mathématiques en rappel y sont aussi
offertes.

© SOFAD - Reproduction interdite.
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GLOSSAIRE

PrEne—

GLOSSAIRE

Les mots et expressions écrits en bleu dans

le texte courant sont définis dans le Glossaire.

GRILLE D’EVALUATION
Compétence

Déployer un raisonnement mathématique

s

GRILLE D’EVALUATION

Une Grille d'évaluation des compétences
vous est offerte a la fin du cahier. A la suite
de la résolution d’une SAE, vous étes invité
avous évaluer a I'aide de cette grille. Vous
pourrez alors compléter la version
abrégée située dans le bas de chaque SAE.

CORRIGE

SITUATION 1.1 -
CONCEVOIR UN JEU DE SOCIETE

CORRIGE

Vers la fin du cahier, vous repérerez

le Corrigé. Il a été concu non seulement
pour valider vos réponses, mais aussi pour
vous accompagner dans vos apprentissages.
Il contient les réponses aux questions,

des explications détaillées sur la démarche
ou le raisonnement a mettre en ceuvre.

AIDE-MEMOIRE

Nom de fapprenant

AIDE-MEMOIRE

Vous pouvez vous constituer un aide-mémoire.
Une feuille détachable est prévue a cet effet a la fin du
cahier. Il vous est permis d'utiliser cet aide-mémoire

lors de I'épreuve finale.




RUBRIQUES ET PICTOGRAMMES

ﬁ Invite a visionner une capsule vidéo portant sur la situation-probleme.

A partir de la probabilité associée
aux différents résultats possibles...

EXERCICES DE REACTIVATION
RAPPEL PAGE 235, NUMEROS 1 4 5
L'expérience aléatoire

Une expérience est dite aléatoire
si ses résultats sont déterminés
par le hasard. Cela signifie qu'il...

Référe a des connaissances que vous
avez acquises dans des cours antérieurs
et a des exercices de réactivation en lien
avec ce Rappel.

N LINESI[H Extraire de...

On peut généralement extraire plusieurs
données qui n'apparaissent pas toujours...

PRESENTATION DU CAHIER

Présente la tache a exécuter dans
le cadre de votre situation-probleme.

A RETENIR

La probabilité...

La probabilité fréquentielle est
une estimation de la probabilité
théorique d'un événement...

Présente les savoirs mathématiques
que vous devez maitriser. Ce sont

les savoirs prescrits par le programme
d’'étude.

Présente des stratégies de résolution
de probléme qui peuvent s'appliquer
dans diverses situations.

© SOFAD - Reproduction interdite.
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Au basket-ball, le lancer franc est accordé a
un joueur victime d’une faute sifflée ...

ASTUCE

©000000000000000000000000000000000000000000 o

Il s'avére parfois avantageux de représenter
une fraction par un pourcentage (ou un
nombre décimal) dans le but d'interpréter...

ATTENTION !

Comme l'approche fréquentielle est une
estimation de la probabilité d’'un événement
aléatoire, on dira de facon générale que...

TIC

L'activité TIC 1.2.1 permet de comparer

les calculs théoriques de la probabilité et

de I'espérance mathématique a I'aide d'un
simulateur d'expériences. Cette activité est...

Vous devez maintenant
effectuer l'activité notée 1
portant sur le chapitre 1.

Elle est accessible sur le site...

Permet de découvrir des notes historiques
et culturelles liées aux concepts
mathématiques a I'étude.

Propose une astuce qui simplifie le travail
ou offre une facon différente de traiter

le probléme ou d'appliquer le concept
al'étude.

Met en garde sur des pieges a éviter
ou des exceptions qui peuvent
s'appliquer au concept a I'étude.

Incite a effectuer une activité en ligne
(GeoGebra ou calculatrice a affichage
graphique) qui vous fera explorer

la notion travaillée en utilisant

des outils technologiques.

Indique que vous étes prét a effectuer I'Activité
notée prévue pour valider votre compréhension
en cours d’apprentissage. L'Activité notée
synthése se fait, quant a elle, a la toute fin

du cours. Ces activités sont présentées dans
des fascicules séparés du cahier. Vous devrez
remettre chaque activité complétée a votre
enseignant ou a votre tuteur qui vous fournira
une rétroaction a la suite de sa correction.




La collection RESOLUTION couvre I'ensemble des cours

du programme de formation de base commune et diversifiée,
dont les séquences Culture, société et technique (CST) et
Sciences naturelles (SN) de 5¢ secondaire.
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RESOLUTION propose une démarche
d’apprentissage basée sur I'acquisition de tous
les savoirs mathématiques prescrits en contexte
de résolution de problémes. La séquence
d’apprentissages qui soutient cette approche
est la suivante:

PRESENTATION D'UNE
SITUATION-PROBLEME
EXPLORATION
DU PROBLEME
APPROPRIATION
DES SAVOIRS
RESOLUTION
DU PROBLEME
CONSOLIDATION
DES APPRENTISSAGES

Le questionnement, a la fois inductif et déductif,
donne un sens aux savoirs et aux stratégies a
acquérir. Les cahiers d'apprentissage offrent une
multitude d'exercices simples et de taches plus
complexes en réponse aux besoins exprimés par
les apprenants et les enseignants. Des ressources
supplémentaires sont aussi offertes sur

portailsofad.com.

Composantes de la collection RESOLUTION:

+ Cahier d'apprentissage: version imprimée
et PDF;

Guide synthese d'enseignement (PDF);
Capsules vidéo des situations-problemes;

Activités TIC: GeoGebra, calculatrice a affichage
graphique;

Activités notées;

Corrigés.

ISBN 978-2-89493-918-5

7828947939185

Imprimé au Québec 8522-01
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